
ชื่อเรื่อง   :    บทเรียนส ำเร็จรูป เรื่องกำรสร้ำงเกมด้วยโปรแกรม Microsoft Office Excel 2013    
       ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนบ้ำนวังแดง(สหจิตวิทยำคำร)  
                     ปีกำรศึกษำ 2560   

ชื่อผู้รายงาน     นำยธนศุภกิจ เชื้อน่วม  ครวูิทยฐำนะช ำนำญกำร  โรงเรียนบ้ำนวังแดง(สหจิต            
                     วิทยำคำร) ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำอุตรดิตถ์ เขต 1    

 

บทคัดย่อ 
 

 กำรรำยงำนกำรพัฒนำครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์  1. เพ่ือสร้ำงและหำประสิทธิภำพของ
บทเรียนส ำเร็จรูป เรื่องกำรสร้ำงเกมด้วยโปรแกรม Microsoft Office Excel 2013  ส ำหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนบ้ำนวังแดง(สหจิตวิทยำคำร)  ให้มีประสิทธิภำพตำมเกณฑ์ 80/80   
2. เพ่ือศึกษำเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนก่อนและหลังเรียนโดยใช้บทเรียน
ส ำเร็จรูป และ 3. เพ่ือศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่  4  ที่มีต่อบทเรียนส ำเร็จรูป 
กลุ่มตัวอย่ำงที่ใช้ในกำรพัฒนำ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โรงเรียนบ้ำนวังแดง(สหจิตวิทยำคำร) 
อ ำเภอตรอน จังหวัดอุตรดิตถ์ ส ำนักงำนเขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำอุตรดิตถ์ เขต 1 ภำคเรียนที่ 2 
ปีกำรศึกษำ 2560 จ ำนวน 22 คน เครื่องมือที่ใช้ในกำรพัฒนำครั้งนี้ ได้แก่ บทเรียนส ำเร็จรูป จ ำนวน 8 
เล่ม แบบทดสอบ แบบสอบถำมควำมพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในกำรวิเครำะห์ คือ  ค่ำเฉลี่ย(Mean) ค่ำส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำน (Standard Deviation)  ค่ำควำมยำกง่ำย (P) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (R) ค่ำควำม
เชื่อมั่น(Reliability) และค่ำที (t-test) 
 ผลกำรพัฒนำ พบว่ำ 

 1.  ผลกำรสร้ำงบทเรียนส ำเร็จรูป เรื่องกำรสร้ำงเกมด้วยโปรแกรม Microsoft Office 
Excel 2013  ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4   มีทั้งหมดจ ำนวน  8  เรื่อง  และมีจ ำนวนหน้ำ
ตั้งแต่  42 - 68  หน้ำ 
  2.  บทเรียนส ำเร็จรูป เรื่องกำรสร้ำงเกมด้วยโปรแกรม Microsoft Office Excel 2013  
ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 ทั้ง  8 เล่ม  มีประสิทธิภำพเท่ำกับ  81.48 / 81.67  ซึ่งสูงกว่ำ
เกณฑ์ 80/80 

 3.  ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนก่อนและหลังกำรใช้บทเรียนส ำเร็จรูป 
นักเรียนมีคะแนนสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังกำรทดลองสูงกว่ำก่อนกำรทดลอง อย่ำงมีนัยส ำคัญทำง
สถิติที่ระดับ .05  ซึ่งเป็นไปตำมสมมุติฐำนที่ตั้งไว้  
 4.  ควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อกำรใช้บทเรียนส ำเร็จรูป เรื่องกำรสร้ำงเกมด้วย
โปรแกรม Microsoft Office Excel 2013  ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 4 โดยภำพรวมอยู่ใน
ระดับมำก  ซึ่งเป็นไปตำมสมมุติฐำนที่ตั้งไว้ 
 


