
 

ช่ือเร่ือง    รายงานการพฒันาบทเรียนส าเร็จรูป เร่ือง การสร้างเกมดว้ยโปรแกรม Microsoft Excel 
2010  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4              

      โรงเรียนบา้นในเมือง อ าเภอพิชยั จงัหวดัอุตรดิตถ์ 
ผู้รายงาน     นางสาวนิตยา อินชาญ 
       ครู วทิยฐานะครูช านาญการ โรงเรียนบา้นในเมือง  อ าเภอพิชยั  จงัหวดัอุตรดิตถ์ 
ปีการศึกษา  2557 

บทคดัย่อ 
 

                   รายงานการพฒันาบทเรียนส าเร็จรูป เร่ือง การสร้างเกมดว้ยโปรแกรม Microsoft Excel 
2010  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียน 
บา้นในเมือง  อ าเภอพิชยั  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุตรดิตถ ์เขต 1  มีวตัถุประสงค์
เพื่อสร้างและพฒันาประสิทธิภาพของบทเรียนส าเร็จรูป  เร่ือง  การสร้างเกมด้วย โปรแกรม 
Microsoft Excel 2010  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี    ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ  ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน
จากการใช ้บทเรียนส าเร็จรูป  เร่ือง  การสร้างเกมดว้ย โปรแกรม Microsoft Excel 2010  กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
ผูเ้รียน ท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบทเรียนส าเร็จรูป  เร่ือง  การสร้างเกมดว้ย โปรแกรม Microsoft Excel 
2010  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการทดลองคร้ังน้ี ไดแ้ก่   นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4/1  ของโรงเรียน
บา้นในเมือง ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาอุตรดิตถ ์เขต 1  ปีการศึกษา  2557   
จ านวนนักเรียน 35  คน ได้มาจากการสุ่มแบบเจาะจง    เคร่ืองมือท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ี  ได้แก่  
บทเรียนส าเร็จรูป   เร่ือง      การสร้างเกมดว้ย โปรแกรม Microsoft Excel 2010  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  ท่ีผูร้ายงานสร้างข้ึน  จ านวน 8  เล่ม    
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ก่อนและหลงัการใชบ้ทเรียนส าเร็จรูป   เร่ือง  
การสร้างเกมด้วย โปรแกรม Microsoft Excel 2010  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  และแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียน
ส าเร็จรูป   เร่ือง  การสร้างเกมดว้ย โปรแกรม Microsoft Excel 2010  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   
                   ผลการพฒันา  พบวา่  บทเรียนส าเร็จรูป   เร่ือง  การสร้างเกมดว้ย โปรแกรม Microsoft 
Excel  2010  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   
มีประสิทธิภาพเท่ากบั   84.40/83.30  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์80/80   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 



 

ก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช้บทเรียนส าเร็จรูป   เร่ือง  การสร้างเกมด้วย โปรแกรม Microsoft 
Excel  2010  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4    แตกต่าง
กนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ ท่ีระดบั .01 โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
และผูเ้รียนมีความพึงพอใจ ต่อบทเรียนส าเร็จรูป  เร่ือง  การสร้างเกมด้วย โปรแกรม Microsoft 
Excel  2010  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  อยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด ซ่ึงมีค่าเฉล่ีย  4.55   มีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ี  0.57 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


